Warunki techniczne przeprowadzenia lll etapu (wojewddzkiego) Konkursu z Informatyki
w wojewoddztwie podkarpackim w roku szkolnym 2020/2021.

1. Czynnosci ucznidw oraz nauczycieli, ktére sg niezbedne do przygotowania
prawidtowego przebiegu Il etapu—wojewddzkiego

Il etap konkursu (wojewddzki) odbedzie sie w szkole macierzystej ucznia
zakwalifikowanego do tego etapu. W szkolnych pracowniach komputerowych
powinno zosta¢ zainstalowane S$rodowisko Python pobrane ze strony
https://www.python.org/w wersji 3.7 lub wyzszej. Na komputerach, na ktérych
uczniowie beda wykonywaé zadania konkursowe powinno znalezé sie nastepujace
oprogramowanie:

e pakiet Microsoft Office (2010, z programami Microsoft Word, Microsoft

Excel, Microsoft Access, Microsoft PowerPoint);

e przegladarki internetowe: Mozilla Firefox, Chrome.
Za organizacje i przeprowadzenie Il etapu odpowiada Dyrektor szkoty, powotujgc
Szkolng Komisje Konkursowg. Udziat w Konkursie biorg udziat Ci uczniowie szkoty,
ktorzy zostali zakwalifikowani do udziatu w tym etapie.

Przeprowadzenie Ill Etapu Konkursu zostato zaplanowane na platformie Teams
CKPiDN.

Dla potrzeb Konkursu zostanie utworzony specjalny oddziat Konkurs 2020 Ill Etap na
platformie Teams CKPiDN. Do tego oddziatu zostang przypisani wszyscy
zakwalifikowani uczniowie, biorgcy udziat w etapie wojewddzkim.

Opiekunowie uczniow otrzymaja do dnia 13 kwietnia 2021r. Dane konta oraz

tymczasowe hasto, ktére powinno by¢ zmienione podczas pierwszego logowania.

2. Czynnosci ucznidw oraz nauczycieli, ktére sg niezbedne do zapewnienia
prawidtowego przebiegu lll etapu—wojewddzkiego

Zadania konkursowe lll etapu zostang umieszczone 15 kwietnia 2021r. tuz przed
rozpoczeciem konkursu. W dniu konkursu uczniowie w szkolnej pracowni, pod
kontrolg szkolnej Komisji Konkursowe] zalogujg sie to platformy Teams CKPiDN.
Zadania zostang réwniez umieszczone na stronie internetowej www.ckp.edu.pl.

KONKURS rozpocznie sie 15 kwietnia 2021r. o godzinie 12.00, ale uczen powinien
zalogowac sie na platforme najpdiniej o godz.11.45. W trakcie trwania Konkursu
uczen powinien mie¢ wtgczong kamere i mikrofon. Po zakoriczeniu Il etapu konkursu
(90 minut), uczniowie odeslg zadania poprzez platforme Teams. Ostatnie 5 minut
konkursu, powinno zostaé przeznaczone na przesytanie zadan, poniewaz nie bedzie
mozliwoscig przestania ich po terminie.



